MAXI HRY 180

PRENOSNA HERNi KONZOLE 180 V 1 NAVOD K POUZITi
PRENOSNA HERNA KONZOLA 180 V 1 NAVOD NA POUZITIE
PRZENOSNA KONSOLA DO GIER 180 V 1 INSTRUKCJA OBSLUGI
GAME PORTABLE 180 IN 1 USER MANUAL
HORDOZHATO JATEKKONZOL 180 AZ 1-BEN HASZNALATI UTASITAS




TLACITKA

Vystup AV Tlacgitko hlasitosti
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Napajeci port USB Otvor pro pasek na krk

Nize je uveden struény a vSeobecny popis tlaCitek pouzivanych k ovladani tohoto zafizeni.
Konkrétni funkce a (nebo) podrobnosti pro kazdé tladitko budou uvedeny dale v ¢asti Pokyny
pro ovladani hry.

Smérova tlacitka Tlacitka pro urCovani sméru

Tlacitko A Tlacitko pro volbu a potvrzeni, hlavni tlaCitko funkci

Tlacitko B Specialni tla¢itko funkci

Tlacitko Start Pauza nebo ukonceni hry

Vystup AV Propojeni s TV pomoci kabelu AV

Port sluchatek Pfipojeni sluchatek

Tlacitko hlasitosti Nastaveni vyS&i (+) nebo nizsi (-) hlasitosti

Napajeci port USB Napajeni zafizeni propojenim pres port USB nebo napajecim
adaptérem USB

FUNKCE

» Zcela plocha obrazovka LCD s krystalicky jasnym ostrym obrazem o uhlopficce 3 palce (7,6 cm)
* RozliSeni 960 x 240 obrazovych bod

* 19 zabudovanych 3D sportovnich her s vysokym rozliSenim a 161 vzruSujicich arkadovych her
* Provoz na 3 baterie AAA nebo na zdroj mini-USB

« Zabudovany konektor sluchatek

« Zabudovany vystup AV

+ K dispozici v Sirokém vybéru atraktivnich barev

* Vhodné pro vékovou skupinu nad 4 roky

* Hmotnost pfistroje: 90 g

* Rozméry pfistroje: 139,5 mm x 68 mm x 27 mm
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PRISLUSENSTVI

* Navod k pouziti
+ Kabel USB

INSTALACE BATERIi

Pomoci mince nebo Sroubovaku s plochou hlavou oteviete kryt baterii na zadni strané zafizeni.
Dovnitf vioZte tfi kusy baterii AAA. Baterie vlozZte tak, aby bylo dodrzeno oznaceni polarity ,+“ a ,—“.
Pokud pouzivate k provozu pfistroje baterie, doporucujeme nabijeci baterie, protoze displej

s vysokym rozliSenim muze kapacitu baterii rychle spotfebovat.
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!\ Upozornéni:
1. Vzdy peclivé dodrzujte pokyny.
PouZivejte pouze specifikované baterie a ujistéte se, Ze je vkladate spravné tak, aby odpovidalo
oznaceni polarity ,+“ a ,—"
Nekombinujte staré a nové baterie ani standardni baterie s alkalickymi.
Slabé nebo vybité baterie z pfistroje vyjméte.
Pokud pfistroj delSi dobu nepouzivate, baterie vyjméte.
Dbejte, aby nedoslo ke zkratovani vystupnich terminald.
Pokud tento pfistroj zpasobuje mistni elektrické ruseni nebo je jim ovlivnén, umistéte jej
mimo jeho dosah. V pfipadé nutnosti pfistroj resetujte vypnutim a opé&tovnym zapnutim
nebo vyjmutim a opétovnym vloZenim baterii.

N
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POKYNY K PROVOZU

1. Instalujte tfi baterie AAA nebo pfistroj pfipojte ke zdroji napajeni mini-USB. Hlavni vypinac
ON/OFF presunte do polohy ON (Zapnuto). Spustte pfistroj stisknutim tlaCitka A.

2. Pomoci smérovych tlaCitek doleva nebo doprava zvolte hru, kterou si prejete hrat. TlaCitkem
A volbu potvrdte.

3. Chcete-li ziskat pfFistup k dalSim hram, stisknéte Mini Game. Tla€itkem A volbu potvrdte.
Pomoci smérovych tlaCitek zvolte kategorii svého vybéru. Potvrdte stisknutim tlaCitka A
nebo se tlaCitkem B vratte na hlavni obrazovku. Z kazdé z kategorii miniher mazete pomoci
smérovych tla€itek nahoru a doll zvolit pfislusnou hru a poté svou volbu potvrdit stisknutim
tlaCitka A.

4. Jestlize s pfistrojem nebudete delSi dobu manipulovat, automaticky se vypne. Pfistroj opét
uvedete do provozu a vratite se na hlavni obrazovku stisknutim tladitka RESET.

Vyhrazujeme si pravo zménit technické specifikace.

Cz-3




PREDESLI VZNIKU POZARU NEBO URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM. VZDY

SPOTREBIC VYPNETE ZE ZASUVKY KDYZ JEJ NEPOUZIVATE NEBO PRED

OPRAVOU. V PRISTROJI NEJSOU ZADNE CASTI OPRAVITELNE
SPOTREBITELEM. VZDY SE OBRACEJTE NA KVALIFIKOVANY AUTORIZOVANY SERVIS.
PRISTROJ JE POD NEBEZPECNYM NAPETIM .

f VAROVANI: NEVYSTAVUJTE SPOTREBIC DESTI NEBO VLHKOSTI ABYSTE

Informace o ochrané zivotniho prostredi

Udélali jsme to nejlepsi pro snizeni mnozstvi oball a zajistili jsme jejich snadné rozdéleni

na 3 materialy: lepenka, papirova drt’ a roztazeny polyetylén. Tento pfistroj obsahuje materialy,
které mohou byt po demontazi specializovanou spolecnosti recyklovany. Dodrzujte prosim
mistni nafizeni tykajici se nakladani s balicimi materialy, vybitymi bateriemi a starym zarizenim.

Likvidace starého elektrozarizeni a pouzitych baterii a akumulatoru
Tento symbol na vyrobku, jeho pfisluSenstvi nebo na jeho obalu oznacuje,
Ze s vyrobkem nesmi byt nakladano jako s domacim odpadem.
Po ukonceni Zivotnosti odevzdejte prosim vyrobek nebo baterii (pokud je
pfilozena) v pfislusném misté zpétného odbéru, kde bude provedena recyklace
tohoto elektrozafizeni a baterii. V Evropské unii a v ostatnich evropskych zemich
. existuji mista zpétného odbéru vyslouzilého elektrozarizeni. Tim, Ze zajistite
spravnou likvidaci vyrobku, muzete pfedejit moznym negativnim nasledkim
pro zivotni prostfedi a lidské zdravi, které se mohou v opacném pfipadé projevit jako dusledek
nespravné manipulace s timto vyrobkem nebo baterii ¢i akumulatorem. Recyklace materialt
pfispiva k ochrané pfirodnich zdroju. Z tohoto dlivodu prosim nevyhazujte vyslouzilé
elektrozafizeni a baterie / akumulatory do domovniho odpadu.

Informace o tom, kde je mozné vyslouzilé elektrozafizeni zdarma odlozit, ziskate u vaseho
prodejce, na obecnim urfadé nebo na webu www.asekol.cz. Informace o tom, kde muzete
zdarma odevzdat pouzité baterie nebo akumulatory, ziskate také u vaseho prodejce,

na obecnim uradé a na webu www.ecobat.cz.

Dovozce zafizeni je registrovan u kolektivniho systému ASEKOL s.r. 0. (pro recyklaci
elektrozafizeni) a u kolektivniho systému ECOBAT s.r.0. (pro recyklaci baterii a akumulatort).

Vyrobce: HP Tronic Zlin, spol. s r.o., Pr§tné-Kutiky 637, 760 01 Zlin
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Napajaci port USB

NizSie je uvedeny stru¢ny a vSeobecny popis tlacidiel pouzivanych k ovladaniu tohto zariadenia.
Konkrétne funkcie a (alebo) podrobnosti pre kazdé tla€idlo budu uvedené dalej v Easti Pokyny
pre ovladanie hry.

Smerové tlacidla Tlac¢idla pre urCovanie smeru

Tlacidlo A Tlacidlo pre vofbu a potvrdenie, hlavné tlacidlo funkcii

Tlacidlo B Specialne tladidlo funkcii

Tlagidlo Start Pauza alebo ukoncenie hry

Vystup AV Prepojenie s TV pomocou kabla AV

Port sluchadiel Pripojenie sluchadiel

Tlacidlo hlasitosti Nastavenie vy3Sej (+) alebo niz8ej (-) hlasitosti

Napajaci port USB Napajanie zariadenia prepojenim cez port USB alebo napajacim
adaptérom USB

FUNKCIE

« Uplne plocha obrazovka LCD s krystalicky jasnym ostrym obrazom s uhloprieckou 3 palca
(7,6 cm)

* Rozlisenie 960 x 240 obrazovych bodov

* 19 zabudovanych 3D Sportovych hier s vysokym rozliSenim a 161 vzruSujucich arkadovych hier

* Prevadzka na 3 batérie AAA alebo na zdroj mini-USB

« Zabudovany konektor sluchadiel

« Zabudovany vystup AV

» K dispozicii v Sirokom vybere atraktivnych farieb

* Vhodné pre vekovu skupinu nad 4 roky

* Hmotnost pristroja: 90 g

* Rozmery pristroja: 139,5 mm x 68 mm x 27 mm
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PRISLUSENSTVO

* Navod na pouzitie
» Kabel USB

INSTALACIA BATERIi

Pomocou mince alebo skrutkovaca s plochou hlavou otvorte kryt batérii na zadnej strane
zariadenia. Dovnutra vlozte tri kusy batérii AAA. Batérie vlozte tak, aby bolo dodrzané oznacenie
polarity ,+“ a ,—“. Ak pouzivate na prevadzku pristroja batérie, odporu¢ame nabijacie batérie,
pretoze displej s vysokym rozliSenim moze kapacitu batérii rychlo spotrebovat.
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/AN Upozornenie:

1. Vzdy starostlivo dodrzZiavajte pokyny.

Pouzivajte iba Specifikované batérie a uistite sa, Ze je vkladate spravne tak, aby zodpovedalo
oznacenie polarity ,+“a ,—“.

Nekombinujte staré a nové batérie ani Standardné batérie s alkalickymi.

Slabé alebo vybité batérie z pristroja vyberte.

Pokial pristroj dlhSiu dobu nepouzivate, batérie vyberte.

Dbaijte, aby nedoslo ku skratovaniu vystupnych terminalov.

Ak tento pristroj sp6ésobuje miestne elektrické ruSenie alebo je nim ovplyvneny, umiestnite
ho mimo jeho dosah. V pripade nutnosti pristroj resetujte (vypnutim a opatovnym zapnutim
alebo vybratim a opatovnym viozenim batérii).

N
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POKYNY K PREVADZKE

1. InStalujte tri batérie AAA alebo pristroj pripojte k zdroju napajania mini-USB. Hlavny vypinac
ON/OFF presunte do polohy ON (Zapnuté). Spustite pristroj stlacenim tlacidla A.

2. Pomocou smerovych tlaCidiel dolava alebo doprava vyberte hru, ktoru si prajete hrat.
Tlacidlom A volbu potvrdte.

3. Ak chcete ziskat pristup k dalSim hram, stlacte Mini Game. Tla¢idlom A volbu potvrdte.
Pomocou smerovych tlacidiel zvolte kategdriu svojho vyberu. Potvrdte stlaCenim tlacidla
A alebo sa tla€idlom B vratte na hlavnu obrazovku. Z kazdej z kategérii minihier mézete
pomocou smerovych tlacidiel hore a dole zvolit’ prislusnu hru a potom svoju volbu potvrdit
stlacenim tlacidla A.

4. Ak s pristrojom nebudete dlhsiu dobu manipulovat, automaticky sa vypne. Pristroj opat
uvediete do prevadzky a vratite sa na hlavnu obrazovku stlacenim tlaCidla RESET.

Vyhradzujeme si pravo zmenit’ technické Specifikacie.
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PREDISLI VZNIKU POZIARU ALEBO URAZU ELEKTRICKYM PRUDOM. PRED

OPRAVOU ALEBO VZDY, KED SPOTREBIC NEPOUZIVATE, VYPNITE HO ZO

ZASUVKY V PRISTROJI NIESU ZIADNE CASTI OPRAVITELNE SPOTREBITELOM.
VZDY SA OBRACAJTE NA KVALIFIKOVANY AUTORIZOVANY SERVIS. SPOTREBIC JE POD
NEBEZPECNYM NAPATIM.

f VAROVANIE: NEVYSTAVUJTE SPOTREBIC DAZDU ALEBO VLHKOSTI, ABY STE

Informacie o ochrane zivotného prostredia

Urobili sme to najlepSie pre znizenie mnozstva obalov a zaistili sme ich jednoduché rozdelenie
na 3 materialy: lepenka, papierova drt’ a roztiahnuty polyetylén. Tento pristroj obsahuje
materiali, ktoré mozu byt po demontazi Specializovanou spolo¢nostou recyklované. Dodrzujte
prosim miestne nariadenia tykajuce sa nakladania s baliacimi materialmi, vybitymi batériami

a starym zariadenim.

Likvidacia starého elektrozariadenia a pouzitych batérii a akumulatorov
Tento symbol na vyrobku, jeho prisluSenstve alebo na jeho obale oznacuje,
Zes vyrobkom nesmie byt nakladané ako s domacim odpadom.
Po skonc&eni zivotnosti odovzdajte prosim vyrobok alebo batériu (ak je prilozena)
v prisluSnom mieste spatného odberu, kde bude vykonana recyklacia tohto
elektrozariadenia a batérii. V Europskej unii a v ostatnych eurdpskych krajinach
B  cXistuju miesta spatného odberu odsliuzeneho elektrozariadenia. Tym, ze zaistite
spravnu likvidaciu vyrobku, mézete predist moznym negativhym nasledkom pre
Zivotné prostredie a fudské zdravie, ktoré sa mbze v opacnom pripade prejavit ako désledok
nespravnej manipulacie s tymto vyrobkom alebo batériou, alebo akumulatorom. Recyklacia
materialov prispieva k ochrane prirodnych zdrojov. Z tohto dévodu prosim nevyhadzujte
odsluzené elektrozariadenie a batérie / akumulatory do domového odpadu.

Informacie o tom, kde je mozné vysluzenych elektrozariadeni alebo pouzité batérie alebo
akumulatory zadarmo odovzdat, ziskate u vasho predajcu, na obecnom urade alebo na webe
www.sewa.sk.

Dovozca zariadenia je registrovany u kolektivneho systému SEWA, a.s.
(pre recyklaciu elektrozariadeni aj batérii a akumulatorov).

Vyrobca: HP Tronic Zlin, spol. s r.0., Pritné-Kuatiky 637, 760 01 Zlin, Ceska republika
Vyhradny dovozca: ETA - Slovakia, spol s r.o., Stara Vajnorska 8, 831 04, Bratislava 3
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PRZYCISKI
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Ekran LCD Start i Menu Gniazdo baterii

Przycisk B
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Przycisk A
r Gniazdo stuchawkowe

Gtlosnik

= ,*;%“- == Zaczep smyczy

Gniazdo zasilajgce USB

Ponizej znajdujg sie krotkie opisy poszczegolnych przyciskéw i ich dziatania. Bardziej doktadne
opisy znajdag sie przy opisach gier i w dalszej czesci instrukgciji.

D-pad Strzatki kierunkowe stuzgce do nawigaciji
Przycisk A Wybdr/Zatwierdzanie/Gtowny przycisk funkcyjny
Przycisk B Przycisk funkcji specjalnych

Przycisk MENU Pauza lub wyjscie z gry

Wyjscie AV Podtgczenie odbiornika TV za pomocg kabla AV

Gniazdo stuchawkowe

Podtgczenie stuchawek

Przycisk gtosnosci

Regulacja gtosnosci — gtosniej (+) lub ciszej (-)

Port zasilania USB

Zasilanie urzgdzenia poprzez potgczenie USB lub zasilacz USB
AC/DC.

WLASCIWOSCI

+ 3,0-calowy wyswietlacz TFT LCD z krystalicznie czystym i ostrym obrazem
* Rozdzielczos¢ wyswietlania 960 x 240 pikseli
* Wbudowanych 19 gier sportowych 3D w wysokiej rozdzielczosci oraz 161 ekscytujgcych gier

Arcade

+ Zasilany przy pomocy 3 baterii AAA lub ze Zrodta zasilania mini USB
* Wbudowane gniazdo stuchawkowe

* Wbudowane wyjscie AV

* Dostepny w szerokiej gamie kolorystycznej
» Dla dzieci w wieku 4 lat i powyzej

* Masa urzadzenia: 90 g

* Wymiary urzadzenia: 139,5 mm x 68 mm x 27 mm
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AKCESORIA

* Instrukcja obstugi
+ Kabel USB

INSTALACJA BATERII

Uzy¢ monety lub ptaskiego srubokreta by otworzy¢ pokrywe baterii znajdujgcy sie z tytlu urzgdzenia.
Wiozy¢ trzy baterie AAA (,mate paluszki”), zwracajgc uwage na odpowiednie ustawienie pod
wzgledem biegunowosci — zgodnos¢ ze znakami ,+” i ,—". Jesli korzystamy z konsoli zasilanej
bateriami, najlepszym rozwigzaniem bedg nadajgce sie do tadowania akumulatorki, gdyz ekran
wysokiej rozdzielczosci zuzywa duzo energii i moze powodowac szybkie wyczerpywanie sie baterii.
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Uwaga:

Zawsze przestrzegac zapisow instrukcji.

Korzystac¢ wytgcznie z baterii typu AAA wskazanych w instrukcji i przestrzega¢ prawidtowe]
polaryzacji ,+” i ,=” przy ich wkiadaniu lub wymianie.

Nie uzywac rownoczes$nie baterii starych i nowych, a takze nie mieszac baterii zwyktych

z alkalicznymi.

Wyczerpane lub niedziatajgce baterie nalezy od razu wyja¢ z urzgdzenia.

Jesli urzgdzenie ma byc¢ nieuzytkowane przez dtuzszy czas, nalezy wyjgc z niego baterie.
Nie dopuszczac do zwarcia ztgczy baterii.

Jesli urzgdzenie jest przyczyng zaktécen elektrycznych, lub tez jesli na nim pojawiajg sie
tego typu zaktécenia, nalezy przenies¢ je z dala od innych urzadzen elektrycznych. Nalezy
tez dokonacé resetu urzadzenia, poprzez wytgczenie go i ponowne wigczenie, albo przez
wyjecie i ponowne wtozenie baterii.

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

1.

2.

Wiozy¢ trzy baterie AAA lub podigczy¢ urzadzenie do zrodta zasilania mini-USB. Przesung¢
przetgcznik ON/OFF w pozycje ON. Nacisngc¢ przycisk A, by uruchomi¢ urzgdzenie.
Korzystajgc z prawej lub lewej strzatki na D-pad, wybra¢ zgdang gre. Nacisngc¢ przycisk A,
zeby zatwierdzi¢ wybor.

Aby przej$¢ do dodatkowych gier, wybra¢ z menu Mini Game. Nacisngc¢ przycisk A, zeby
zatwierdzi¢ wybor. Korzystajgc ze strzatek na D-pad, wybra¢ zgdang kategorie. Nacisngc
przycisk A, zeby zatwierdzi¢ wybor lub przycisk B, by wréci¢ do menu gtownego. W kazdej
kategorii sekcji Mini Game korzystajgc ze strzatek w gore lub w dét na D-pad, wybra¢ zgdang
gre, a nastepnie nacisngc¢ przycisk A, zeby zatwierdzi¢ wybor.

Po dtuzszym okresie bezczynnosci urzgdzenie automatycznie wytgcza sie. Nacisng¢ przycisk
RESET by wznowi¢ dziatanie i przejs¢ do menu gtéwnego.

Projekt i specyfikacje niniejsz ego urza dzenia moga ulec zmianie bez dodatko wego po wiadomienia.
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PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE WOLNO WYSTAWIAC SPRZETU NA DZIALANIE

DESZCZU BADZ WILGOCI. URZADZENIE ODBIORCZE ZAWSZE WYLACZYC

Z GNIAZDKA, KIEDY NIE JEST UZYWANE LUB PRZED NAPRAWA,.
W URZADZENIU NIE MA ZADNYCH CZESCI, KTORE BY MOGL. ODBIORCASAMODZIELNIE
NAPRAWIAC.NAPRAWE SPRZETU NALEZY ZLECIC ODPOWIEDNIO PRZYGOTOWANEMU
SERWISU AUTORYZACYJNEMU. URZADZENIE ZNAJDUJE SIE POD NIEBEZPIECZNYM
NAPIECIEM.

f OSTRZEZENIE: ABY UNIKNAC NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA

Informacje o ochronie srodowiska naturalnego

Materiaty stuzgce do zapakowania tego urzgdzenia zostaty wykonane z materiatow tatwo
rozdzielajgcych sie na 3 elementy: tektura, masa papierowa i rozciggniety polietylen.
Materiaty te po demontazu mogg zostac zutylizowane przez wyspecjalizowang spoétke.
Prosimy, aby Panstwo dotrzymywali miejscowe przepisy dotyczgce obchodzenia sie

Z papierami pakowymi, wytadowanymi bateriami i starymi urzgdzeniami.

Likwidacja zuzytego sprzetu elektrycznego/elektronicznego oraz utylizacja baterii
i akumulatoréw
Ten symbol znajdujacy sie na produkcie, jego wyposazeniu lub opakowaniu
oznacza, ze z produktem nie mozna obchodzi¢ jak z odpadami domowymi.
Kiedy urzgdzenie lub bateria / akumulator bedg nadawaty sie do wyrzucenia
prosimy, aby Panstwo przewiezli ten produkt na odpowiednie miejsce zbiorcze,
gdzie zostanie przeprowadzona jego utylizacja
Na terenie Unii Europejskiej oraz w innych europejskich krajach znajdujg sie
B nicjsca zbiorki zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych oraz baterii
i akumulatorow.
Dzieki zapewnieniu wiasciwej utylizacji produktow mogg Panstwo zapobiec mozliwym
negatywnym skutkom dla srodowiska naturalnego i ludzkiego zdrowia. Mogtyby one wystgpi¢
w wypadku nieodpowiedniego postgpienia z odpadami elektronicznymi i elektrycznymi lub
zuzytymi bateriami i akumulatorami.
Utylizacja materiatbw pomaga chroni¢ zrédta naturalne. Z tego powodu, prosimy nie wyrzucac
starych elektrycznych i elektronicznych urzgdzen oraz akumulatorow i baterii razem z odpadami
domowymi.
Aby uzyskac wiecej informacji o sposobach utylizacji starych urzgdzen, nalezy skontaktowac sie
z wkadzami lokalnymi, przedsiebiorstwem zajmujgcym sie utylizacjg odpadow lub sklepem,
w ktorym zostat produkt kupiony

Producent: HP Tronic Zlin, spol. s r.o., Prstné-Kutiky 637, 760 01 Zlin, Republika Czeska
Importer: DIGISON Polska sp. z 0.0., ul. Krzemieniecka 46, Wroctaw 54 613 Poland
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BUTTONS

Z

Reset

AV Out Volume button
- \:IL T
y L s — _ J /

—

— N

LCD Screen Start and Menu Battery Slot
B button

=

%

—— s

A button
r Earphone Port

g# Speaker

~—— " \—Neck Band Hole

e |

USB Power Port

The following are brief and generic descriptions of the buttons used to operate this device.
Specific functions and/or details for each button will be described later in the Game Operation
Instruction Section.

D-pad Direction arrows to navigate

A button Select/Confirm button/Main Function button
B button Special Function button

Start button Pause or Exit from game

AV out Connect with TV set via AV cable

Earphone port

Connect with the earphone

Volume button

Adjust the Volume Up (+) or Down (-)

USB Power Port

Power the device by a USB port connection or a USB AC/DC Adapter

FEATURES

» 3.0-inch TFT LCD screen with crystal clear sharp images

* 960 x 240 pixels display resolution

* Built-in 19x high-resolution 3D Sport Games and 161x exciting Arcade Games
» Operated by 3x AAA-batteries or mini-USB power source

* Built-in earphone socket

* Built-in AV output

» Available in wide range of attractive colors

» Suitable for age

group 4+

* Product weight: 90 g
* Product dimension: 139.5 mm x 68 mm x 27 mm
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ACCESSORIES

* User Manual
« USB Cable

BATTERY INSTALLATION

Please use a coin or a flat tip screwdriver to open the battery cover on the backside of device.
Insert three AAA batteries. Align the batteries as indicated by “+” & “~” polarity markings.
When using batteries to operate the device, rechargeable batteries are recommended as

the high-resolution display may consume battery power quickly.
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A Caution:

1.

N

NOoO O kW

Always follow the instructions carefully.

Use AAA batteries only, as specified, and be sure to install them correctly by matching
the “+” and “=” polarity markings.

Do not mix old with new batteries, or standard and alkaline batteries.

Remove exhausted or dead batteries from the device immediately.

Remove batteries from the device if the device is not being used for a long time.

Do not short-circuit the battery terminals.

Should this device cause or be affected by local electrical interference, move this device
away from other electrical equipment. Reset the device if necessary by switching off and
back on again, or by removing and re-installing the batteries.

OPERATING INSTRUCTIONS

1.

2.

Install three AAA batteries or connect your device to a mini-USB power source. Slide the ON/OFF
switch to the ON position. Press the A-button to start.

Use the Left or Right arrow on the D-pad to select the game that you wish to play. Press

the A button to confirm your choice.

To access additional games, select Mini Game. Press the A button to confirm your choice. Use
the arrows on the D-pad to select the category of your choice. Press the A button to confirm or
the B button to return to the main screen. From within each Mini Game category, use the Up or
Down arrow to select a game and then press the A Button to confirm your choice.

This device is set to automatically power down when it is idle for an extended period. Press
the RESET button to resume operation and return to Main Screen.

We reserve the right to change technical specifications.
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of electric current. Always turn off the product when you don’t use it or before

a revision. There aren’t any parts in this appliance which are reparable by consumer.
Always appeal to a qualified authorized service. The product is under a dangerous
tention.

f WARNING: Do not use this product near water, in wet areas to avoid fire or injury

Old electrical appliances, used batteries and accumulators disposal
This symbol appearing on the product, on the product accessories or on the
product packing means that the product must not be disposed as household
waste. When the product/ battery durability is over, please, deliver the product
or battery (if it is enclosed) to the respective collection point, where the electrical
appliances or batteries will be recycled. The places, where the used electrical
appliances are collected, exist in the European Union and in other European
I countries as well. By proper disposal of the product you can prevent possible
negative impact on environment and human health, which might otherwise occur as
a consequence of improper manipulation with the product or battery/ accumulator. Recycling
of materials contributes to protection of natural resources. Therefore, please, do not throw
the old electrical appliances and batteries/ accumulators in the household waste. Information,
where it is possible to leave the old electrical appliances for free, is provided at your local
authority, at the store where you have bought the product. Information, where you can leave
the batteries and accumulators for free, is provided to you at the store, at your local authority.
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GOMBOK

AV kim%—langeré gomb

o &3 —

LCD kijelz6 Inditas és menu Elemtarto
B gomb
™ — T~ —t
@ (&)
J |' E
— =] ® @
.2 ——— P —
Irany gombok A gomb
BE/KI kapcsolé gomb —| r Fulhallgaté
( = a» = ¢ e——Hangszoro

=
— A =

USB 1t aljzat Kéz, vagy nyakpant befiizésére vald lyuk

Lejebb talalhato a jatékokhoz hasznalhatdo gombok egyszeri leirasa. Minden gomb konkrét
funkcidja és (vagy) részlete a ,Jatékok vezérlése” fejezetben olvashato.

I[rany gombok Iranyitashoz valé gombok
A gomb Kivalasztas, megerdsités, funkciok f6 gombja
B gomb Funkcidk specialis gombja
Start gomb Szuneteltetés, vagy jaték befejezése
AV kimenet Csatlakozas a TV-hez az AV kabel segitségével
Fulhallgat6 aljzat Fulhallgato csatlakozasa
Hangeré gomb Magasabb (+), vagy alacsonyabb (—) hanger6 beallitasa
USB t6lt6 aljzat A készllék toltése az USB aljzaton keresztul, vagy az USB 61t
adapterrel.
FUNKCIOK

* 3 havelyk (7,6 cm) atmérdji teljesen lapos LCD kijelz6, kristaly tiszta képpel.

» Felbontas 960 x 240

* 19 beépitett 3D-s sport jaték magas felbontassal és 161 izgalmas arkad jatékkal.
+ 3 db AAA elemmel, vagy mini USB aramforrassal valé mikodés

+ Beépitett fulhallgato aljzat

» Beépitett AV kimenet

» Tobb kilonb6zd szinben kaphatd

* 4 éves kortol ajanlott

+ Készulék sulya: 90 g

* Méretek: 139,5 mm x 68 mm x 27 mm
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TARTOZEKOK

» Hasznalati utasitas
« USB kabel

ELEMEK ELHELYEZESE

Nyissa ki az elemtart6 fedelet a készulék hatsé oldalan egy fém érme, vagy csavarhuzo
segitségével. Tegye be a 3 db AAA elemet, figyeljen oda a ,+” és ,—” megfeleld polaritasara.
Ha a mikodéshez elemeket hasznal akkor javasoljuk,hogy inkabb feltdlthet elemeket tegyen
a készulékbe, mert a nagy felbontasu kijelzé gyorsan elhasznalja az elemek kapacitasat.

N

NOoO O kW

©@
@ v sz e | 0

Il
L

o[ whe| O
E@q 15V SIZE AAA I(Dq-
i

Figyelmeztetés:

Mindig tartsa be az utasitasokat.

Csak megfelel6 elemeket hasznaljon és gy6z6djon meg arrél, hogy azok helyesen vannak-e
behelyezve, figyeljen a ,+” és ,—” megfelel6 polaritasara.

Ne keverje 0ssze a régi és az uj elemeket, valamint a sima elemeket az alkali elemekkel.
A gyenge, vagy a lemerult elemeket vegye ki a készulékbdl.

Ha hosszabb ideig nem hasznalja a készuléket, vegye ki az elemeket.

Ne okozzon rdvidzarlatot a kimeneteken.

Ha a készulék helyi elektromos zavarokat okoz, vagy mikodését mas elektromos készulék
zavarja, akkor tegye at a készuléket mashova. Ha sziukséges, inditsa ujra a készuléket
(kapcsolja ki, utana be, vagy vegye ki és utana tegye be az elemeket).

MUKODESI UTASITASOK

1.

Tegye be a 3 db AAA elemet, vagy csatlakoztassa a készlléket a mini-USB aramforrashoz.
A BE/KI kapcsolé gombot allitsa be ON pozicidéba (bekapcsolva). Inditsa el a készlléket az
A gomb megnyomasaval.

Az irany gombok segitségével valassza ki azt a jatékot, amellyel jatszani szeretne. Erdsitse
meg a kivalasztast az A gomb megnyomasaval.

Ha tobb jatékhoz szeretne hozzaférni, nyomja meg a Mini Game-t. Erésitse meg a kivalasztast
az A gomb megnyomasaval. Az irany gombokkal valassza ki a kategoriat. Erésitse meg az
A gomb megnyomasaval, vagy a B gomb megnyomasaval Iépjen vissza a f6 képernyére.
jatékot és az A gomb megnyomasaval meg lehet erésiteni a kivalasztast.

Ha nem fogja hosszabb ideig hasznalni a készulléket, a készulék automatikusan kikapcsol.
A RESET gomb megnyomasaval Ujra indithatja a készlléket és vissza Iéphet a 6 képernydre.

A gyarto fenntartja a termék miiszaki specifikacidéinak médositasat.
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A KESZULEKET ESO VAGY NEDVESSEG HATASANAK. HASZNALATON KivUL
VAGY JAVITAS ELOTT MINDIG HUZZA KI A KESZULEKET AZ ELEKTROMOS
HALOZATBOL. A KESZULEK NEM TARTALMAZ A FELHASZNALO ALTAL
JAVITHATO ALKATRESZEKET. MINDIG FORDULJON SZAKSZERVIZHEZ.

A KESZULEK VESZELYES FESZULTSEG ALATT VAN.

f FIGYELEM: TUZ VAGY ARAMUTES ELKERULESE ERDEKEBEN NE TEGYE K

Kornyezetvédelmi informacidok

Megtettink lehet6 legjobbat a csomagoldéanyagok mennyiségének csokkentése érdekeében:
lehetéve tettlk azok egyszerl szétvalasztasat 3 anyagra: kartonpapir, papirzuzalék és
olvasztott polipropilén. A készulék olyan anyagokat tartalmaz, amelyek szétszerelés utan
specialis Uzemekben ujrahasznosithatok. Kérjuk, tartsa be a csomagoléanyagok, kimerult
elemek és régi berendezések kezelésére vonatkozo helyi elirasokat.

Hasznalt elektromos berendezések, elemek és akkumulatorok megsemmisitése
Ez a jel a készlléken, annak tartozékain vagy csomagolasan azt jeldli, hogy ezt
a terméket nem szabad a tobbi haztartasi hulladékkal azonos médon kezelni.
Elettartamanak letelte utan a terméket vagy az elemet (amennyiben tartalmaz)
adja le az illetékes hulladékgyjtdé helyen, ahol az elektromos berendezést és
elemet Ujrahasznositjak. Az Europai Unidban és a tobbi eurdpai allamban vannak
gyUjtéhelyek a kiszolgalt elektromos berendezések szamara. A termék megfelel
| modon torténé megsemmisitésével nagyban hozzajarul a nem megfeleld
hulladékkezelés altal a kornyezetet €s az emberi egészséget veszélyeztetd kockazatok
megel6zéséhez. Az anyagok ujrafeldolgozasaval megé6rizhetdk természeti eréforrasaink.
Ezért kérjik, ne dobja a kiszolgalt elektromos berendezést és elemet/akkumulatort a haztartasi
hulladék kozé. A kiszolgalt elektromos berendezések ingyenes elhelyezésére vonatkozé
informaciokért forduljon eladdjahoz, a kdzségi hivatalhoz. A hasznalt elemek és akkumulatorok
ingyenes elhelyezésére vonatkozé informaciokat szintén az eladdjatol, a kdzseégi hivataltol.

Gyartja: HP Tronic Zlin, spol. s r.o., Pr§tné-Kutiky 637, 760 01 Zlin
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3D SPORTOVNI HRY / 3D SPORTOVE HRY / 3D SPORTOWE GRY /
3D SPORT GAMES / 3D-S SPORT JATEK

__ |
B TENNIS SETTINGS
CHOOSE COURTS

B TENNIS SETTINGS
CHOOSE OPPONENTS

TENNIS

D-pad: Press the Left or Right arrows to aim where you wish to hit the ball.
A-button: Confirm / Hit ball.
B-button: Back to previous screen (available during the set-up menu.

B GOLF SETTINGS
CHOOSE CHARACTER

TENNIS

D-pad: Press the Left or Right arrows to aim where you wish to hit the ball. Select a different club by pressing
the Up or Down arrow.

A-button: Press and hold the A-button to activate the power meter. Release the A-button to swing.

B-button: View the area where the ball will land.

BENBASEBALL SETTINGS
CHOOSE TEAM

BNBASEBALL SETTINGS
CHOOSE COURTS

BASEBALL

D-pad: Select / Aim.

A-button: Confirm / Swing / Pitch / Advance to the next base / Throw the ball.
B-button: Return to previous base.

ETABLE TENNIS SETTINGS

CHOOSE OPPONENTS
Spead:. & 4k %

N
‘om Ty

Powwer

TABLE TENNIS

D-pad: Select options / Left or Right arrows to aim

A-button: Press when you wish to hit the ball

B-button: Back to previous screen (available during the set-up menu).
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3D SPORTOVNI HRY / 3D SPORTOVE HRY / 3D SPORTOWE GRY /
3D SPORT GAMES / 3D-S SPORT JATEK

E[EOWLING[SETTINGS_|JIF

CHODZE YouR HEAD

BOWLING

D-pad: Left / Right arrows to select a starting position.
A-button: Start the Angle tool / Press and hold to select Power / Release to roll the ball.

1_ | —
I DARTS SETTINGS

SELECT EVENT

DARTS

D-pad: Up or Down arrow to select Event.
A-button: Confirm a sectional aiming point / Press again to confirm a specific aiming point / Press and hold to

select power / Release to throw.

BASKETBALL
D-pad: Move left or right.
A-button: Press and hold to ready
the basketball / Release to shoot
the ball.

FISHING

D-pad: Move left or right; press
up-arrow to throw line.
A-button: Confirm / Select
distance / Retrieve line.
B-button: Return / Fast retrieve.

BOXING

D-pad: Choose.

A-button: Confirm.

B-button: Return.

Left D-pad + A-Button: Left punch.
Right D-pad + A-Button: Right punch.
Left D-pad + B-Button: Block left.
Right D-pad + B-Button: Block right

ICE HOCKEY

D-pad: Move left or right.
A-button: Press and hold to ready
your stick / Release to shoot the puck

TRAMPOLINE

D-pad: Left/Right to choose
character; Up to start and to
bounce each time you land.
A-button: Confirm character

/ press to execute series of
combinations.

B-button: Press to execute series
of combinations.
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3D SPORTOVNI HRY / 3D SPORTOVE HRY / 3D SPORTOWE GRY /
3D SPORT GAMES / 3D-S SPORT JATEK

CURLING

D-pad: Aim Left or Right before
sliding a stone.

A-button: Select power / Rub
the ice while the stone is in
motion / End turn.

MINI FIGHTER
D-pad: Left/Right — Move;

Up / Down — Jump/Squat.
A-button: Punch / Power-punch
together with arrow-key pressed.
B-button: Kick.

CITY BATTLE
D-pad: Move.
A-button: Shoot.
B-button: Level up.

CRAZY MOTO
D-pad: Turn right or left.
A-button: Speed up.
B-button: Brake.

A+B: Attack.

FENCING

Left-arrow: Backward; Double-click
several times to rewind.
Right-arrow: Forward; Double-click
several times for the fast-forward
A-button: a sword attack.

B-button: Grid file motion of
wielding a sword.

RACING
D-pad: Turn left or right.
A-button: Accelerate.
B-button: Brake.

B 'RUNM SETTINGS
CELECT EVENT

T

—— — |
. L SHIM SETTINGS
SELECT EVENT
10t FREESTYLE

SWIM

A-button: Press repeatedly to speed up; B-button: Breathing.
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ARKADOVE HRY / GRY ARCADE /| ARCADE GAMES / ARKAD JATEKKAL

PUZZLE - Shudu

D-pad: Moves the selection cursor
along the grid. When a square has
been selected, use the Up / Down
arrow to highlight a number to place.
A-button: Select the current square
or confirm current number choice.
B-button: Clear the current number
from the square that is selected.
Note: You can only delete
numbers that you have entered
(not the white numbers that were
automatically entered)

PUZZLE - Move Box
D-pad: Control the movement of
the farmer.

A-button: Undo or return to

the previous steps.

B-button: Restart the current
level.

PUZZLE - Color Stone
D-pad: Move all colored stones in
one direction.

A-button: Restart the current
stage.

B-button: Go back one move.

o R L e b R
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PUZZLE - Freecell

D-pad: Move the cursor (hand).
A-button: Select a card

(or ordered cards). Press twice to
automatically send the selected
card(s) to a FreeCell.

PUZZLE - Gobang

D-pad: Move the cursor around
the board.

A-button: Drop a stone at the
intersection point where your
cursor is currently placed.
B-button: Take back one move
each time you press the button.

PUZZLE - Mine

D-pad: Moves the cursor to select
a box on the grid.

A-button: Opens the selected box
to reveal what is underneath.
B-button: Mark a box with a Flag
or Question mark.

PUZZLE - Parking Lot
D-pad: Moves the cursor or
the car that you have selected.
A-button: Select or deselect
acar.

PUZZLE - Dogs

D-pad: Move the cursor to select
a dog.

A-button: Confirm selection and
automatically move the dog to
the available free space.

PUZZLE - Rolling Box
D-pad: Move the box. Depending
on the position of your box, it will
tumble or roll.
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ARKADOVE HRY / GRY ARCADE /| ARCADE GAMES / ARKAD JATEKKAL
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PUZZLE - Big Shot Checker
D-pad: Moves the cursor to select
a piece and to select where you
want the piece to land.

A-button: Confirm your selection.

PUZZLE - Sea Fight
D-pad: Press and hold in the
direction you wish to sail. Press
the A-button to confirm.
A-button: Confirm direction /
Check Range and stay still
B-button: Fire cannons.

Hoe e
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PUZZLE - Build Road
Left/Right-arrow: Move left/right.
Down-arrow: Speed down.
A-button: Adjust shape.

PUZZLE - Puzzle Connection
D-pad: Move.

A-button: Confirm.

B -button: Replay.
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PUZZLE - Transmover
D-pad: Move.

A-button: Confirm/Shooting.
B-button: Replay.

PUZZLE - Pocket Change
D-pad: Use the left or right arrows
to select a coin.

A-button: Confirm/Select.
B-button: Clear all coins.

PUZZLE - Brain Challenge
D-pad: Move the cursor to select
your answer / select the next
number (for Math).

A-Button: Confirm your selection
(for Logic and Memory).

PUZZLE - Shape Switcher
D-pad: Move the shape-shifter
through the maze.

St TH ol

PUZZLE - Maze of Doors
D-pad: Move in any direction.
B-button: Go back a step each
time the button is pressed

(up to 20).
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ARKADOVE HRY / GRY ARCADE /| ARCADE GAMES / ARKAD JATEKKAL

PUZZLE - Super Brick

D-pad: Move.
A-button: Confirm.
B-button: Cancel.

PUZZLE - Panda Labyrinth
D-pad: Move.

A-button: Confirm.

B-button: Restart.

PUZZLE - Chess

D-pad: Move the cursor to select
a piece and to select where you
want the piece to land.

A-button: Confirm your selection.

PUZZLE - Link Water Pipe
D-pad: Move the cursor to select
the pipe you wish to rotate.
A-button: Rotate the selected
pipe piece.

PUZZLE - Classic Tangram
D-pad: Move the cursor to select
the piece you wish to place.
A-button: Drag a piece to the main
screen / Rotate selected piece.

' 4R
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PUZZLE - Silversphere
D-pad: Controls the movement
of the Silver Sphere.

PUZZLE - Bomb Chain

Unlimitedr

D-pad: Move the cursor to select
and move bombs.

A-button: Confirm selection / Place
bomb / Light the fuse when you are
ready to begin the chain reaction.

PUZZLE - Seven
D-pad: Select the column by
pressing Left or Right.

A-button: Drop a block into the
selected column.

.
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PUZZLE - Move Squares
D-pad: Move the cursor to select
a square and to select where you
want to move the square.
A-button: Press and hold to move
the selected square.

B-Button: Restart the current level.
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PUZZLE - Puzzle Ball
D-pad: Moves the cursor to select
a piece and to select where you
want to place the piece.

A-button: Confirm your selection.
Press twice to rotate a piece
before placing it.

PUZZLE - Button Jumper
D-pad: Move.

Thae
K

PUZZLE - Earn Stars
D-pad: Move the cursor.
A-button: expand the scope
of absorption.
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ARKADOVE HRY / GRY ARCADE /| ARCADE GAMES / ARKAD JATEKKAL

PUZZLE - Fill Gad Cylinders
D-pad: Move the cursor.
A-button: Select or not.

[

MINIGAME - Funny Face
D-pad: Move.
A-button: Flip.

MINIGAME - Happy Smile
D-pad: Move.
A-button: Select / Un-select.

Lo it ©
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MINIGAME - Pass Maze Road
D-pad: Move.

MINIGAME - Return Capsule
D-pad: Move.

D-pad: Move right or left.
A-button Shoot.
B-button: Jump.

ACTION - Jumping Mary
D-pad: Control Mary’s
movements: left, right, up, or
down.

ACTION - Robot War
D-pad: Move your tank in any
direction.

A-button: Fire weapons.

ACTION - West Cowboy
D-pad: Press and release the Left
or Right arrow to dodge. Press
and hold the Left or Right arrow
to remain in a dodging position.
When you release the arrow, you
will stand in the middle position.
A-button: Fire your pistol.

ACTION - Balloon Boy
D-pad: Move.
A-button: Fly.

ACTION - Crazy Fighter
D-pad: Move.

A-button: shooting.

B button: Protect.

ACTION - Jumping Boy
D-pad: Move.
A-button: Jumping.
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ARKADOVE HRY / GRY ARCADE /| ARCADE GAMES / ARKAD JATEKKAL

ACTION - Rescue Pets
D-pad: Move.

ACTION - Crossing
D-pad: Move the frog left, right,
up, or down.

ACTION - Climbing Exper
D-pad: left or right, to collect
coins and avoid obstacles.

CLEVEL 3

ACTION - Jack Adventure
D-pad: Move Jack left or right.
Dodge flying obstacles by
pressing the Down arrow.
A-button: Jump.

et ".. - ',‘.., i
ACTION - Seize Jewelry
D-pad: Move.

A-button: Jump.

ACTION - Greedy Girl
D-pad: Move.

MINIGAME - Spring Mice
D-pad: to move left or right.

ACTION - Rope Skipping
A-button: Jump.

ACTION - Pool Party
D-pad: Left/Right/Up - Slightly
guide the direction of the landing.
A-button: Jump.

ACTION - Elvish Boy
D-pad: Move.

A-button: Jump.

B-button: Shoot freeze bombs.

ACTION - Star War
D-pad: Move through space
A-button: Use sword
B-button: Energy shield.

ACTION - Save The Fallen

D-pad: Move or aim
A-button: Shoot
B-button: Jump.
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ACTION - Hell Marksman
D-pad: Left/Right arrows to walk /
Up arrow to jump.

A-button: Shoot an arrow.

ACTION - Anti Gravity Robo
D-pad: Left or Right to move / Up
to jump.

A-button: Switch the direction of

the gravity field.

ACTION - Airborne Alien
D-pad: Move left or right / Press
Up to jump when you are on

a ledge or block.

o TS o B gt i gy

ACTION - Gliding Apple Girl
D-pad: Right- Increase speed /
Left- Decrease speed / Down-
Fall to the ground.

ACTION - Jumping Ball
D-pad: Move left or right / Up
arrow to jump.

ACTION - Madball

D-pad: Left/Right to move or push
an object / Up to jump / Down to
dive (in water).

ACTION - Crazy Tank

D-pad: Move.
A-button: Shoot.

ACTION - Glide Object
D-pad: Left/Right to steer your
glider left or right. Up/Down to
increase/decrease speed.

ACTION - Dudu Rush
D-pad: Move.
A-button: confirm.

01

al. | ' LEVEL

Frcsareamy w.

PUZZLE - Telescope Pole
D-pad: Move.

A-button: Stretch/Shrink.

PUZZLE - Earth Shaker
D-pad: Move.

A-button: Ready (Press and hold)
/ Attack (Release).

MINIGAME - Fly Through
Flowers

D-pad: Move.

A-button: Shooting.
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MINIGAME - Full Moon
Night
D-pad: Move.

MINIGAME - Monkey

Brothers
D-pad: Move.
A-button: Attack.

VENTURE - Super Memory
D-pad: Move the cursor to select
a card.

A-button: Confirm selection.

VENTURE - BlackJack
D-pad: Select a chip / Select

an action.

A-button: Confirm.

B-button: Deal the cards / Repeat
the bet and deal the cards.
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VENTURE - Gather Eggs
D-pad: move left or right.

l.urzssﬁné' Pa g

VENTURE - Cups Changing
D-pad: Move the cursor to
choose a cup.

A-button: confirm.

VENTURE - Slot Machine
D-pad: Move the selection cursor.
A-button: Confirm selection.

VENTURE - Beer Master
D-pad: Move up or down to
different table.

A-button: Serve a beer.

VENTURE - Follow Me
D-pad: Move.

VENTURE - On Fire

D-pad: Control Cleo’s movement.

VENTURE - Good Fisherman
Left/Right-arrow: Move.
Down-arrow: Release hook.

VENTURE - Open Gold Box
D-pad: Move.

A-button: Confirm.
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VENTURE - Gas Station
D-pad: Move.
A-button: Confirm.

VENTURE - Cake Store
D-pad: Move.
A-button: Confirm.

Cemii i

VENTURE - Brain Age Test
D-pad: Move the cursor to select
a number.

A-button: Confirm your choice.
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VENTURE - Forest

Adventure

D-pad: Move left or right.
A-button: Jump.
B-button: Shoot.

VENTURE - Cafeteria
D-pad: Left, Right, Up, Down to
change the arrow direction.

VENTURE - Pirate Landing
D-pad: Adjust angle up or down /
Balance ship left or right / move
cursor in the shop.

A-button: Press and hold down
to adjust velocity of cannon

/ release to launch / confirm
selection in the shop.

VENTURE - Water Rescue
D-pad: Move left or right.

VENTURE - Heroboy
D-pad: to change running or
flying direction.

A-button: Press and hold to fly.

VENTURE - Tower Defense
D-pad: Move.
A-button: confirm.

&) 33000 coal 012348
MINIGAME - Icecream
D-pad: Move.

A-button: Confirm.

TABLE - 100 Floor
D-pad: Move left or right.

TABLE - Sub Warfare

D-pad: move your ship right or left.
A-button: drop a bomb to the left.
B-button: drop a bomb to the right.
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TABLE - Bubble Destroyer

D-pad: Move left or right.
A-button: Shoot at bubbles.

TABLE - Balloon Shooting
D-pad: Move left or right.
A-button: Shoot at balloons.

TABLE - Up Stairs
A-button: Load up on energy /
Jump / Let go of a balloon.

TABLE - Maze Combination
D-pad: Move the cursor.

A-button: Confirm your selection.

TABLE - Precipice
D-pad: Move the shape to

the square you wish to place it in.
A-button: Confirm your selection.

TABLE - Monkeys
D-pad: Up/Down to climb up
or down.

A-button: To shoot a banana.

TABLE - Happy Night
A-button: Press to Fly / Press
again to flap the bird’s wings.

TABLE - Bumper balls
D-pad: Move the cursor to select
a ball / Left or Right arrows to aim.
A-button: Confirm selection /
Press and hold to set the power /
release to shoot.
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TABLE - Castle Smasher
D-pad: Adjust shooting angle.
A-button: Confirm / Shooting.

TABLE - Escape The Trap
D-pad: Move.

TABLE - Spin Match
D-pad: Move the cursor.
A-button: Rotate the selected
area.

Ploy #uw Gefow Li]

MINIGAME - Herculean Guy
D-pad: Move around the board.
A-button: Push box / Press twice
to break the box.
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TABLE - Cartoon Puzzle
D-pad: Move.
A-button: Confirm.

TABLE - Gold Miner
D-pad: Move the cursor

TABLE - Jumping Eggs
A-button: Confirm.
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TABLE - X Training
A-button: Jump.

TABLE - Super Pizza
D-pad: Move.
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TABLE - Eat Bean
D-pad: Move.
A-button: Confirm.
B-button: Return.

TABLE - Block Construction
D-pad: Move the cursor to select
and drop a piece.

A-button: Confirm.

B-button: Rotate the selected
piece.

TABLE - Fruit Famlly

D-pad: Move the Magic Wand.
A-button: Confirm selection.
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TABLE - Wonderful

Pompon
D-pad: Move in any direction.
A-button: Drop Bomb.

MINIGAME - Nimble stone
D-pad: Move.

TABLE - Bombman

D-pad: Move around the board.

A-button: Drop bomb.
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TABLE - Suicide Squad
D-pad: Move the cursor (hand)
A-button: Select a piece / place
the piece
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TABLE - Overmaze
D-pad: Move obijects.
A-button: Begin each level.

TABLE - Four Boxes
D-pad: Direct the falling blocks
into position.

SPORT - Rally

D-pad: Steer left or right.
A-button: Accelerate.
B-button: Brake / Slow down.

SPORT - GT Racing
D-pad: Steer left or right.
A-button: Accelerate.
B-button: Brake / Slow down.

SPORT - HighWay Racing
D-pad: Steer left or right.
A-button: Accelerate.

SPORT - Track Racing
D-pad: Steer left or right.
A-button: Accelerate.
B-button: Use special item.

SPORT - Motorboat
D-pad: Move.
A-button: Speed up.

SPORT - Mini Soccer

D-pad: Up/Down — Move.
A-button: Kick the ball.

SPORT - Table Football
D-pad: Select / move all players
up or down.

A-button: Confirm selection.

SPORT - Archery

D-pad: Move left or right.
A-button: Press and hold to set
the power / Release to shoot.

SPORT - Crazy Push
D-pad: Move around the board.
A-button: Push/attack your
opponent.

SPORT - Motocross
Left-arrow: Deceleration.
Right-arrow: Acceleration.
A-button: Jump.

B +Up: Stunt1.

B+Down: Stunt2.
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SPORT - Dodgeball
D-pad: Move.

A-button: Throw the ball.
B-button: Change player.

D-pad: Move.
A-button: Hit ball.

SPORT - Flag Match

D-pad: Move around the board.
A-button: Plant flag.

SPORT - Japanese Sumo
D-pad: Left/Right to move.

SPORT - Tanks PK

D-pad: Left or Right to move your tank.
A-button: Press to start Angle Meter / Press again to select angle /

Press again to select distance.

SPORT - Piggy Golf
D-pad: Left or Right to adjust
the angle.

A-button: Press and hold to set
the power you need. Release
to shoot.

SPORT - Horse Racing
D-pad: Up or Down to move your
horse / Left or Right to increase
or decrease pace (speed).
A-button: Confirm selection

of horse / activate speed boost.

SPORT - Balance Ball
D-pad: Control spheroid travel
direction.
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SPORT - Balloon Archer
D-pad : Changes fire direction.
A-button: Adjust (Press+hold) /
Shooting (Release).
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RELAX - Benthal Jewel
D-pad: Move block of jewels left
or right.

A-button: Rotate order of the jewels.
B-button: Activate bonus feature
(if available).

RELAX - Linking Pet
D-pad: Move the magic wand.
A-button: Confirm selection.
B-button: Use a hint.
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RELAX - Homeward Journey
D-pad: Move the selection box /
Select direction to swap.
A-button: Swap selected item.
B-button: Use a hint.
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RELAX - Find Fault

D-pad: Move the cursor.
A-button: Identify difference
(mark the spot).

B-button: Uses one of your hints
to reveal one difference each
time you press the B-button.

RELAX - Pair Match
D-pad: Move the selection box /
Select direction to swap.
A-button: Swap selected item
B-button: Use a hint.

RELAX - Brick Blaster
D-pad: Move the paddle left or
right.

A-button: Press to start / If balls
are caught, press to release them.

EEEIEE S 6

RELAX - Minibee
D-pad: Move left or right.
A-button: Shoot.

HETELC
B el lean La Yvand e
RELAX - Cartoon Match
D-pad: Move the cursor or the
selected piece or pieces.

A-button: Confirm / Drop the
piece or pieces.

RELAX - 30 Degree
D-pad: Left to accelerate / Right
to decelerate.

A-button: Wheel Jump.
B-button: Monkey Jump.

RELAX - PaoPao

D-pad: Right to accelerate / Left
to decelerate.

A-button: Jump.

RELAX - Diamond Forest
D-pad: Move left or right.
A-button: Shoot the hook.
B-button: Throw the jewels back
into the rows.

B

RELAX - Color Bead Loops

D-pad: Aim the cannon.
A-button: Shoot bead.

RELAX - Magnet Boy
D-pad: Aim the cannon.
A-button: Shoot bead.
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RELAX - Cake Party
D-pad: Move.
A key: Confirm.
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RELAX - Super Porter

D-pad: Move.
A-button: Lift box.
B-button: Jump.

RELAX - Paper Planes
D-pad: Control the direction of
the paper plane.

RELAX - Palace Guardian
D-pad: Select the direction
to slide the Palace Guardian.
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RELAX - 1Q Cow
D-pad: Move the cursor.
A-button: Confirm / Press and
hold to drag an arrow.

RELAX - Throw The Coins
D-pad: Select a coin / Adjust
the angle.

A-button: Confirm / Toss a coin.

RELAX - Air Defense
D-pad: Move.
A-button: Shooting.

RELAX - Bubble Shooter
D-pad: Changes fire direction.
A-button: Shooting.

RELAX - Colorful Box
Left/Right-arrow: Move.
Down-arrow: Speeding up.
A-button: Rotation.
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RELAX - Fish Killer
D-pad: Move.

MINIGAME - Pinball
Left/A-button: Control the left
bezel.

Right/B-button: Control the right
bezel.

MINIGAME - Polar Bear
D-pad: Attack.

MINIGAME - Color Stone

Loops
Left/Right-arrow: Changes fire
direction.
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ZARUCNI LIST

ZARUCNi PODMINKY

Na vyrobek uvedeny v tomto zaru€nim listu je poskytovana zaruka po dobu dvacet ¢tyfi mésicu

od data prodeje spotfebiteli.

Zaruka se vztahuje na poruchy a zavady, které v pribéhu zaruéni doby vznikly chybou vyroby

nebo vadou pouzitych materiald.

Vyrobek je mozno reklamovat u prodejce, ktery vyrobek prodal spotrebiteli nebo

v autorizovaném servisu.

Pfi reklamaci je nutné predlozit: reklamovany vyrobek, originalni nakupni doklad, ve kterém je

zfetelné uveden typ vyrobku a jeho datum prodeje spotrebiteli, pfipadné tento fadné vyplnény

zarucni list.

Zaruka plati pouze tehdy, je-li vyrobek pouzivan podle navodu k obsluze a pfipojen na spravné

sitové napéti.

Spotiebitel ztraci narok na zaruéni opravu nebo bezplatny servis v pfipadé:

« zasahu do pfistroje neopravnénou osobou.

* nespravné nebo neodborné montaze vyrobku.

» poskozeni pfistroje vlivem zivelné pohromy.

* pouzivani vyrobku pro jiné ucely, nez je obvyklé.

» pouzivani vyrobku k profesionalni Ci jiné vydéle¢&né Cinnosti.

* pouzivani vyrobku s jinym nez doporu¢enym pfislusenstvim.

* nespravné udrzby vyrobku.

» nepravidelného Cisténi vyrobkl zejména v pfipadé, kdy je zavada zplsobena zbytky potravin,
vlasu, domovniho prachu nebo jinych necistot.

 vystaveni vyrobku nepfiznivému vnéjSimu vlivu, zejména vniknutim cizich pfedméti nebo
tekutin (v€etné elektrolytu z baterii) dovnitf.

* mechanického poskozeni vyrobku zpusobeného nespravnym pouzivanim vyrobku nebo jeho
padem.

Pokud zbozi pfi uplathovani vady ze strany spotfebitele bude zasilano posStou nebo prepravni
sluzbou, musi byt zabaleno v obalu vhodném pro prepravu tak, aby se zabranilo poskozeni
vyrobku pfepravou.

Aktualni seznam servisnich stfedisek naleznete na: www.GoGEN.cz

Veskeré nalezitosti uvederjé v tomto zaru€nim listu plati pouze pro vyrobky nakoupené
a reklamované na uzemi Ceské Republiky.

Typ vyrobku: MAXI HRY 180

Datum prodeje: Vyrobni Cislo:

Razitko a podpis prodavajiciho:
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ZARUCNY LIST

ZARUCNE PODMIENKY

Na vyrobok uvedeny v tomto zaru¢nom liste je poskytovana zaruka na dobu

dvadsat styri mesiacov od datumu predaja spotrebitefovi.

Zaruka sa vztahuje na poruchy a chyby, ktoré v priebehu zaru¢nej doby vznikli chybou vyroby

alebo chybou pouzitych materialov.

Vyrobok je mozné reklamovat u predajcu, ktory vyrobok predal spotrebitelovi alebo

v autorizovanom servise.

Pri reklamacii je nutné predlozit: reklamovany vyrobok, originalny nakupny doklad, v ktorom je

zretelne uvedeny typ vyrobku a jeho datum predaja spotrebitelovi pripadne tento riadne

vyplneny zarucny list.

Zaruka plati iba vtedy, ak je vyrobok pouzivany podla navodu na obsluhu a pripojeny

na spravne sietoveé napatie.

Spotrebitel straca narok na zaruénu opravu alebo bezplatny servis najma v pripade:

« zasahu do pristroja neopravnenou osobou.

* nespravnej alebo neodbornej montaze vyrobku.

» poskodenia pristroja vplyvom zivelnej pohromy.

* pouzivania vyrobku pre ucely pre ktoré nie je urCeny.

* pouzivania vyrobku na profesionalne €i iné zarobkové ¢innosti.

* pouzivania vyrobku s inym nez doporu¢enym prisluSenstvom.

* nespravnej udrzby vyrobku.

* nepravidelného Cistenia vyrobku najma v pripade, kedy je porucha spdsobena zvyskami
potravin, vlasov, domového prachu alebo inych necistét.

 vystavenia vyrobku nepriaznivému vonkajSiemu vplyvu, najma vniknutim cudzich predmetov
alebo tekutin (vratane elektrolytu z batérii) dovnutra.

* mechanického poskodenia vyrobku spésobeného nespravnym pouzivanim vyrobku alebo
jeho padom.

Pokial vyrobok pri uplatiovani poruchy zo strany spotrebitefa bude zasielany postou alebo
prepravnou sluzbou, musi byt zabaleny v obale vhodnom pre prepravu tak, aby sa zabranilo
poskodeniu vyrobku prepravou.

Aktualny zoznam servisnych stredisk najdete na: www.GoGEN.cz

Vsetky naleZitosti uvedené v tomto zaruénom liste platia len pre vyrobky nakupené a reklamované
na uzemi Slovenskej Republiky.

Typ pristroja: MAXI HRY 180

Datum predaja: Vyrobné Cislo:

Peciatka a podpis predajca:
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KARTA GWARANCYJNA

WARUNKI GWARANCJI

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Niniejsza gwarancja dotyczy produktow produkowanych pod markg HYUNDAI,
zakupionych w sklepach na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

Okres gwarancji wynosi 24 miesigce od daty zakupu produktu.

Naprawy gwarancyjne odbywajg sie na koszt Gwaranta we wskazanym

przez Gwaranta Autoryzowanym Zakfadzie Serwisowym.

Gwarancjg objete sg wady produktu spowodowane wadliwymi czesciami i/lub defektami
produkcyjnymi.

Gwarancja obowigzuje pod warunkiem dostarczenia do Autoryzowanego Zaktadu
Serwisowego urzgdzenia w kompletnym opakowaniu albo w opakowaniu gwarantujgcym
bezpieczny transport wraz z kompletem akcesoridw oraz z poprawnie i czytelnie wypetniong
kartg gwarancyjng i dowodem zakupu (paragon, faktura VAT, etc.).

Autoryzowany Zaktad Serwisowy moze odmowi¢ naprawy gwarancyjnej jesli Karta
Gwarancyjna nosi¢ bedzie widoczne $lady przerdbek, jezeli numery produktéw okazg sie
inne niz wpisane w karcie gwarancyjnej a takze jesli numer dokumentu zakupu oraz data
zakupu na dokumencie roznig sie z danymi na Karcie Gwarancyjnej.

Usterki ujawnione w okresie gwarancji bedg usuniete przez Autoryzowany Zaktad
Serwisowy w terminie 14 dni roboczych od daty przyjecia produktu do naprawy przez zakfad
serwisowy, termin ten moze byc¢ przedtuzony do 21 dni roboczych w przypadku
koniecznosci sprowadzenia czesci zamiennych z zagranicy .

Gwarancjg nie sg objete:

wadliwe dziatanie lub uszkodzenie spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem

(np. znaczgce zabrudzenie urzgdzenia, zarobwno wewnatrz jak i na zewnatrz, zalanie
ptynami itp.) lub uzytkowanie niezgodne z instrukcjg obstugi i przepisami bezpieczenstwa
zuzycie towaru przekraczajgce zakres zwyktego uzywania przez indywidualnego

odbiorce kohcowego (zwtaszcza jezeli byt wykorzystywany do profesjonalnej lub innej
czynnosci zarobkowej)

uszkodzenia spowodowane czynnikami zewnetrznymi (w tym: wytadowaniami
atmosferycznymi, przepieciami sieci elektrycznej, sSrodkami chemicznymi,

czynnikami termicznymi) i dziataniem osob trzecich

uszkodzenia powstate w wyniku podtgczenia urzgdzenia do niewtasciwej instalacji
wspotpracujgcej z produktem

uszkodzenia powstate w wyniku zalania wodg, uzycia nieodpowiednich baterii

(np. tadowanych powtdérnie baterii nie bedgcych akumulatorami)

produkty nie posiadajgce wypetnionej przez Sprzedawce Karty Gwarancyjnej

produkty z naruszong plombg gwarancyjng lub wyraznymi oznakami ingerencji przez osoby
trzecie (nie bedace Autoryzowanym Zaktadem Serwisowym lub nie dziatajgce w jego
imieniu i nie bedace przez niego upowaznionymi)

kable przytgczeniowe, piloty zdalnego sterowania, stuchawki, baterie

uszkodzenia powstate wskutek niewtasciwej konserwacji urzgdzenia

uszkodzenia powstate w wyniku zdarzen losowych (np. powédz, pozar, kleski zywiotowe,
wojna, zamieszki, inne nieprzewidziane okolicznosci)

czynnosci zwigzane ze zwyklg eksploatacjg urzgdzenia (np. wymiana baterii)

zapisane na urzgdzeniu dane w formie elektronicznej (w szczegolnosci Gwarant

zastrzega sobie prawo do sformatowania nosnikow danych zawartych w urzgdzeniu,

co moze skutkowac utratg danych na nich zapisanych)

uszkodzenia (powodujace np. brak odpowiedzi urzadzenia lub jego nie wigczanie si¢)
powstate wskutek wgrania nieautoryzowanego oprogramowania.

Jezeli Autoryzowany Zaktad Serwisowy stwierdzi, iz przyczyng awarii urzgdzenia sg
przypadki wymienione w pkt. 8 lub nie stwierdzi zadnego uszkodzenia, koszty serwisu oraz
catkowite koszty transportu urzgdzenia pokrywa nabywca.
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10) W wypadku wystgpienia wypadkow wymienionych w pkt. 8 Autoryzowany Zaktad
Serwisowy wyceni naprawe urzgdzenia i na zyczenie klienta moze dokona¢ naprawy
odptatnej. Uszkodzenia urzgdzenia powstate w wyniku wypadkoéw opisanych w pkt.

8 powodujg utrate gwaranciji.

11) Wszelkie wadliwe produkty lub ich czesci, ktére zostaty w ramach naprawy gwarancyjnej
wymienione na nowe, stajg sie wtasnoscig Gwaranta.

12) W wypadku gdy naprawa urzgdzenia jest niemozliwa lub spowodowataby przekroczenie
terminow okreslonych w pkt. 7 a takze kiedy naprawa wigzataby sie z poniesieniem przez
Gwaranta kosztow niewspotmiernych do wartosci urzgdzenia Gwarant moze wymienié
Klientowi urzgdzenie na nowe o takich samych lub wyzszych parametrach.

W razie niedostarczenia urzgdzenia w komplecie Gwarant moze wymieni¢ jedynie
zwrdécone czesci urzgdzenia lub dokona¢ zwrotu zaptaconej ceny jednak wowczas jest
upowazniony do odjecia kosztu czesci zuzytych lub nie dostarczonych przez uzytkownika
(np. baterii, stuchawek, zasilacza) wraz z reklamowanym urzgdzeniem.

13) Okres gwarancji przedtuza sie o czas przebywania urzgdzenia w Autoryzowanym
Zaktadzie Serwisowym.

14) W wypadku utraty karty gwarancyjnej nie wydaje sie jej duplikatu.

15) Producent moze uchyli¢ sie od dotrzymania terminowosci ustugi gwarancyjnej gdy
zaistniejg zaktdcenia w dziatalnosci firmy spowodowane nieprzewidywalnymi
okolicznosciami (tj. niepokoje spoteczne, kleski zywiotowe, ograniczenia importowe itp).

16) Gwarancja nie wyklucza, nie ogranicza ani nie zawiesza praw konsumenta wynikajgcych
Z niezgodnosci towaru z umowg sprzedazy.

17) W sprawach nieuregulowanych niniejszymi warunkami majg zastosowanie przepisy
Kodeksu Cywilnego.

Uszkodzenie wyposazenia nie jest automatycznie powodem dla bezptatnej wymiany
kompletnego urzadzenia. Jezeli reklamujesz stuchawki, pilota, kable przytaczeniowe lub inne
akcesoria NIE PRZYSYLAJ calego urzadzenia. Skontaktuj sie ze sprzedawca lub producentem
w celu uzgodnienia sposobu przeprowadzenia procedury reklamacyjnej bez koniecznosci
przesytania calego kompletu do serwisu.

Kontakt w sprawach serwisowych: Digison Polska Sp. z.0.0., Tel. (071) 3577027, Fax. (071) 7234552,
internet: http://www.digison.pl/sonline/, e-mail: serwis@digison.pl

Nazwa: MAXI HRY 180 Piecze¢ i podpis sprzedawcy:

Data sprzedazy:

Numer serii:

1. Data Przyjecia/Nr Naprawy/ 2. Data Przyjecia/Nr Naprawy/
Pieczec¢ i Podpis Serwisanta: Pieczec¢ i Podpis Serwisanta:
3. Data Przyjecia/Nr Naprawy/ 4. Data Przyjecia/Nr Naprawy/

Pieczec¢ i Podpis Serwisanta: Pieczec¢ i Podpis Serwisanta:
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